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Du kommer nu att fa bekanta dig med det digitala verktyget Desmos. I den
har uppgiften far du bade 6va dig i att ange koordinater for olika punkter
och att pricka in punkter i koordinatsystemet utifran en vardetabell. Du
kommer dven att trana din forstdelse for begreppen: vardetabell, koordinater,
x-linje, y-linje och proportionalitet.

SYFTE
Syftet med Gvningen dr att du ska

fa bekanta sig med ett digitalt hjalpmedel
lara dig att ange koordinaterna for en punkter i ett koordinatsystem

fa trana pa att pricka in punkter i ett koordinatsystem utifran varden
i en virdetabell

forsta och kunna redogora for begreppen proportionalitet.

REDOVISNING/BEDOMNING

Din ldrare berittar hur du ska redovisa dina uppgifter. Det kan till exempel
vara genom att lamna in ditt resultat i form av koordinater, tabeller och
motiveringar.
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DEL 1: Bekanta dig med Desmos

G4 in pa webbsidan https://www.desmos.com/calculator

Nu ser det ut sd hir:

KOORDINATSYSTEMETS ARBETSYTA

++ Q . #

Till héger har du sjidlva koordinatsystemet. For att zooma in och ut
anvinder du symbolerna plus och minus allra lingst upp till hoger.

TESTA SJALV: Zooma in och ut genom att anvianda knapparna. Om du
anvander en mus kan du anvianda hjulet for att zooma.

Om du klickar pa skiftnyckeln kan du gora ytterligare val. Du kommer
att fa veta mer om dessa val langre fram.

KOORDINATSYSTEMET
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TANGENTBORD
Lingst ned finns ett tangentbord.

= ¥ ot at 7 b 9
{ ] < > 4 & ] ] I
4] £ = L 2 3 -

+ = [¥]

Nir du inte behover tangentbordet kan du gomma det genom att klicka pa
tangentbordssymbolen med nedatriktad pil. Testa sjdlv: Anvand knappen for
att gomma tangentbordet.

Nair du sedan behover det igen klickar du pa tangentbordsymbolen med
uppatriktad pil:
a

TESTA SJALV: Anvind knappen for att ta fram tangentbordet igen.

LISTA

Till vanster finns en yta som kallas Lista. Har kan du skriva in tabeller och
formler. Du kan dven skriva minnesanteckningar till dig sjdlv. De hiar minnes-
anteckningarna kommer inte att synas i koordinatsystemet.

=)~ 2 «

]
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DEL 2: SA skapar du koordinater

SKAPA KOORDINATER — UPPGIFTA + -
1. Klicka pa plustecknet 6ver
lista och vilj tabell. 1

f{x) uttryck

£t 79 anteckning

% tabell
B

[A] bild

2. Skriv foljande tre koordinater i tabellen. Om du sitter vid en dator kan du
anvinda ditt vanliga tangentbord. Annars kan du anvianda tangentbordet
langst ner pa skarmen. For att lagga till en rad trycker du pa tab-tangen-
ten eller klickar pa 6nskad plats i tabellen.

! @y:

2 0
2 4
fi 0

3. Koordinaterna dyker upp som punkter i koordinatsystemet.
Kan du se vilka koordinater de olika punkterna har? Svaret anges nar du
klickar pa punkterna.

4. Nu ska du bilda en kvadrat av punkterna i koordinatsystemet. Ange de
ratta koordinaterna for den fjarde punkten i tabellen. Visa din larare
alternativt jimfor med en klasskompis. Kom ni fram till samma svar?

5. Sting ned tabellen genom

att trycka pa krysset
till hoger.
X Y1

2 (
2 1
6 (
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SKAPA KOORDINATER — UPPGIFT B
1. Skapa en ny tabell och skriv in féljande koordinater:

2. Vilka koordinater ska den fjarde punkten ha for att punkterna ska bilda
en rektangel? Testa och visa sedan en klasskompis.

SKAPA KOORDINATER — UPPGIFT C

1. Nu ska du bilda en egen geometrisk figur, till exempel en kvadrat eller
rektangel. Borja med att bestimma vilken geometrisk figur du vill skapa
och var den ska placeras i koordinatsystemet.

2. Skapa en ny tabell. Skriv in de koordinater som ska utgora tre av hornen
i din geometriska figur.

3. Byt dator eller surfplatta med en klasskamrat. Lat hen skriva in den fjarde
koordinaten.
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DEL 3: Proportionalitet

PROPORTIONALITET: UPPGIFT A

1. Oppna en ny tabell. Skriv in féljande koordinater:

% @}"1

1 1
2 2
3 3

Titta pa punkterna i koordinatsystemet och tink dig att du skulle binda
samman dem med en linje. Visar linjen en proportionalitet? Hur vet du
det? Redovisa svaret for din larare.

2. Klicka pa plustecknet.
Valj f(x) uttryck. L
Jix) uttryck

ki 37 anteckning

E tabell
M e

[Aa] bild

3. Skriv: y=x

+-

1

Q -

4. Vad hinder i koordinatsystemet? Diskutera med en kompis.
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PROPORTIONALITET: UPPGIFT B

1. Oppna en ny tabell. Skriv in f6ljande koordinater:

X ‘@y:
1 ‘ 2

2. Skriv sedan in tre egna koordinater sd att en tiankt linje som samman-
binder dem visar en proportionalitet.

3. Visa och forklara for en kompis. Jamfor era resultat. Har ni samma
koordinater eller olika?

4. Klicka pa plustecknet uppe till vanster. Vilj Funktion ”f(x) uttryck”

5. Skriv in: y = 2x. Vad hiander? Ligger punkterna som du skrev till pa
linjen?

6. Skriv i virdetabellen in fler koordinater for punkter som ligger pa linjen.
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