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Det finns manga olika programmeringssprak. Ett av dem dr Python, som du
ska fa bekanta dig med i den har uppgiften.

Precis som inom matematiken anviander man sig inom programmering av
variabler. I den har 6vningen kommer du fa en introduktion till Python samt
lara dig mer om olika slags variabler, hur man namnger dem och ger dem
varden.

SYFTE

Syftet med Ovningen dr att du ska
fa bekanta dig med programmeringsspraket Python 3.
lira dig att anvidnda en editor for att skriva program.
lira dig vad begreppet variabel innebar.

lara dig att genomfora enkla berdikningar med hjalp av Python 3.

REDOVISNING/BEDOMNING

Du redovisar genom att limna in svar pa uppgifterna till din larare.
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DEL 1: Python, en introduktion

For att skriva och kora program i Python 3 pa din dator kan du ladda ned
och installera Python tillsammans med en sa kallad editor. Allt detta finns
gratis pa webbplatsen www.python.org.

Installera aldrig Python eller andra program om du inte forst har tillatelse
fran datorns dgare.

Om man inte vill eller kan installera nagot pa sin dator, finns det webbsidor
ddar man kan arbeta med Python direkt i webbldsaren. Exempel pa sidana
sidor dr repl.it och trinket.io. Du kan anvinda dem bada genom att skaffa ett
konto. Da kan du dven spara dina projekt. Fordelen med repl.it dr att du kan
envinda editorn utan konto.

repl.it/languages/python3

Repl.it:
G4 in pa repl.it.

+ new repl LogIn

Langst upp till hoger pa sidan klickar
du pa ”+new repl”.

Vilj sedan ”Python” och klicka pa ”Create repl”.

Create anew repl

‘ @ Python|

O github.com/user/repo (optional)

Create repl

D4 6ppnas foljande fonster:

(.\) @ @anonymous/SmoggyOriginalWheel share % aa talk Signup
&’ ™ @ nodescription

D Files [h | main.py 8 v Python 3.6.8 (default, Jun 11 2019, 01:21:42)
[GCC 6.3.0 20170516] on linux

Till vanster finns bland annat verktygsfaltet och i mitten sjalva editorn. Dar
skriver du ditt program. Nar du ar fardig klickar du pa ”Run”. D4 kors/visas
ditt program i det hogra fonstret.
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er, Onlin.. save g run p share =

Python (with ...
J result console

iamples (start typing to dismiss)

I editorn finns en inbyggd funktion som innebar att den gissar vad du tanker
skriva och ger forslag. Nar man dr ovan programmerare dr den funktionen
mest forvirrande sd vi borjar med att stinga av den:

Vilj settings (kugghjulet) och sedan ”Code intelligence”. Markera

”disabled”.
@ Online Python compiler, Online Python IDE, .. save u‘ run p share [
Code Python, compile Python, run Python, and host your programs and ...
) Settings main.py = -
1 Not sure what to do? Run some examples (start typing to
- dismiss)
LE
layout
I+.
aa side-by-side -
4|
theme
Seftings
ngnr -

code intelligence (@

disabled a

disabled

enabled
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DEL 2: Variabler

Du har tidigare stott pa begreppet variabel inom matematiken. Du har fatt
lara dig att en variabel har ett virde som kan variera och beroende pa vilket
varde du ger variabeln, sa ger det olika utfall.

I uttrycket nedan far du olika svar beroende pa vilket varde du ger
variabeln x:

Pris = 14,90 kr/kg x kg

Variabler ndr man programmerar i Python
Nir man programmerar anvinder man sig ocksd av variabler. Det kan vara
en eller flera bokstaver, t ex ett ord, som du ger ett speciellt varde:
a=14
MittTal = 4
I det forsta exemplet kallar vi variabeln for a och ger den virdet 4. 1 det

andra exemplet kallar vi den istallet for MittTal och ger den virdet 4.
Notera att vi inte anvander mellanslag.

Varfor variabler?

Det ar praktiskt att arbeta med variabler eftersom man snabbt kan byta ut
virdet pd dem om man vill gora en annan berdkning. Om du har skrivit ett
stort program behover du bara byta vardet pa variabeln istillet for att andra
overallt i programmet.

Olika typer av variabler

Det finns olika typer av variabler, till exempel:

Heltal (Integer) 1 3 11
Flyttal (Float) 1,5 0,75 12.245
Booleska (Booleans) Sant/Falskt

Strangar (Strings) Hej Hello Test

Namnge variabler

Man kan anvinda en bokstav, till exempel @, nir man namnger en variabel.
Du kan ocksd anvianda ord. Tank pa att du doper variabeln till nagot rele-
vant. Det forenklar nir du skriver storre program och nir du felsoker. Om
du till exempel skapar en variabel som ar ett slumpat tal kan det vara bra att
dopa variabeln till SlumpatTal eller Slumpat_tal. Observera att du inte kan
anvinda mellanslag. Du kan inte beller anvinda 4, d eller 6 i variabelnamnet.
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DITT FORSTA PROGRAM - UPPGIFT A

1. Skriv in foljande i editorn: print (“Hello, world!”)

O

@ Online Python compiler, Online Python IDE, .. save g
Code Python, compile Python, run Python, and host your programs and ...

Files L £ main.py 8 v

2

run p

m. Liber

2. Kor ditt program/klicka pa ”Run”

3. Vad star det i rutan till hoger?

4. Vad star print for? Vad hinder om man glommer citattecken (”)?

5. Testa att byta ut texten innanfor citattecknen och kor programmet pa

nytt.

Du har nu skrivit ditt forsta program!

Strdngar (Strings)

Om vi vill arbeta med text, behover vi tala om for datorn att det ar text och
inte siffror (Integer/float). Det gor vi genom att sitta enkla eller dubbla citat-

tecken, det vill siga ’ eller ”, innan och efter texten.
Exempel: "Hej Caroline” eller "Hej Caroline’
6. Testa genom att skriva

a='Hej’
print(a)

a=/IHej ”
print(a)

respektive
a=Hej

print(a)

Vad hander? Varfor, tror du?

7. Fundera forst och testa sedan. Vad blir skillnaden mellan om vi skriver:

Tal=4
print(Tal)

Tal=Fyra
print(Tal)

eller

Tal="Fyra”
print (Tal)
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DITT ANDRA PROGRAM - UPPGIFT B

Nu ska du fa anvianda dig av variabler med siffervarden.

Om du vill skapa en variabel som heter ”a” och har virdet 4 skriver du:
a=4
Vill du skapa tva variabler, a och b, som ska ha virdena 2 respektive 10
skriver du:
a=2
b=10
Om nagon av variablerna ska vara ett decimaltal, t ex 2,5, anvander du en
punkt (.) istdllet for decimalkomma (,).
a=2.5

1. Rensa editorn och skriv in dina variabler.
a=2
b=10
2. For att fa datorn att visa dina variabler lagger vi till raderna
print (a)
och

print (b)

Kor programmet genom att klicka pd ”Run”.

@ @ Online Python compiler, Online Python IDE, .. save H run B

Code Python, compile Python, run Python, and host your programs and ...

) Fles Lh 27 main.py B -

1 a=1e

3  print(a)
4  print{b)
5|

3. Nu ska du fa lara dig hur man kan férandra virdet pa en variabel. Det
kan man gora pa olika sitt.
Skriv in foljande i editorn och kér sedan programmet:
a=2
a=5
print (a)

Vad hiander?

4. Ett annat sitt att andra vardet pd en variabel ar foljande:
a=2
a=2+3
print(a)

Vad tror du kommer att hinda niar du kor programmet? Testa!
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Tva olika sitt som ger samma resultat:

a=2 a=2
a=a+3 a+=3
print (a) print (a)

5. Vad tror du resultatet blir om man skriver in foljande program i editorn

och sedan kor programmet?

a=5

a=a+3

a=a+6

print(a)
TIPS: For att testa din hypotes, kan du be datorn skriva ut vardet pa a efter
varje ny definition:

a=5

print (a)

a=a+3

print(a)

a=a+6

print(a)

6. Vad, tror du, blir resultatet nir man kor programmet nedan?

a=2
b=10
c=a+b
print (c)

Testa!
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TEST - UPPGIFT C

Limna in svaren till din larare.

1. Vilken datatyp har foljande variabler? Motivera.

a = ”"Sverige”
b=5.5
c = 357

2. Skriv ett program som utfor féljande steg:
Skapar en variabel med virdet 8.
Skriver ut variabeln.

Oka virdet av variabeln med 3.

Skriver ut variabeln igen.

3. Skriv ett program som utfor foljande steg:
Skapar en variabel som heter min_variabel och som har virdet 124.
Skriver ut min_variabel.
Andrar virdet imin_variabel till 543.
Skriver ut min_variabel igen.

Skriver ut det tal som dr 1234 storre 4n min_variabel.

Det finns ju fler riknesatt an addition (+). Testa ndgra andra si kallade
operatorer pa egen hand eller bege dig till 6vningarna i ”Niva TVA,
Taluppfattning och tals anviandning”.

+ Addition
- Subtraktion
Multiplikation

/ Division
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