MATEMATIK

Taluppfattning och tals
anvandning
ELEV

Det finns manga olika programmeringssprak. I den hir uppgiften ska du fa
bekanta dig med Python. En av fordelarna med att kunna skriva ett program
ar att du kan lata datorn hjilpa dig med matematiska berdkningar. Till att
borja med kommer du fa skriva program som klarar enkla berikningar med
de fyra raknesitten — en slags minirdknare med andra ord.

Du kommer att fa lira dig vad begreppen variabel och operator innebar samt
trana pa prioriteringsreglerna.

SYFTE

Syftet med Gvningen ar att du ska

m f3 bekanta dig med programmeringsspriket Python 3.
m ldra dig att anvidnda en editor for att skriva program.
m ldra dig begreppen variabel och operator.

m trina dig pd att l6sa problem med hjilp av kod.

W trdna pa prioriteringsreglerna.

REDOVISNING/BEDOMNING

Du redovisar genom att limna in svar pa uppgifterna till din larare.

# Liber
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m. Liber

DeL 1: Python, en introduktion

For att skriva och kora program i Python 3 pa din dator kan du ladda ned
och installera Python tillsammans med en sa kallad editor. Allt detta finns
gratis pa webbplatsen www.python.org.

Installera aldrig Python eller andra program om du inte forst har tillatelse
fran datorns dgare.

Om man inte vill eller kan installera nagot pa sin dator, finns det webbsidor
ddar man kan arbeta med Python direkt i webbldsaren. Exempel pa sidana
sidor dr repl.it och trinket.io. Du kan anvinda dem bada genom att skaffa ett
konto. Da kan du dven spara dina projekt. Fordelen med repl.it dr att du kan
envinda editorn utan konto ocksa.

repl.it/languages/python3

Repl.it:
G4 in pa repl.it.

+ new repl LogIn

Langst upp till hoger pa sidan klickar
du pa ”+new repl”.

Vilj sedan ”Python” och klicka pa ”Create repl”.

Create anew repl

‘ @ Python|

O github.com/user/repo (optional)

Create repl

D4 6ppnas foljande fonster:

'~ .. @anonymous/SmoggyOriginalWheel
o . share [ new repl a talk Signu
@ = s = hnewrepl | & anup

0

Files [ &7 mainpy =] - Python 3.6.8 (default, Jun 11 2019, 01:21:42)
[GCC 6.3.0 20170516] on linux

Till vanster finns bland annat verktygsfaltet och i mitten sjalva editorn. Dar
skriver du ditt program. Nar du ar fardig klickar du pa ”Run”. D4 kors/visas
ditt program i det hogra fonstret.

EXTRAMATERIAL TILL MATEMATIK Y © LIBER AB FAR KOPIERAS



r, Online Python IDE, .. save ﬁ run p share [
rthon, and host your programs and ...

main.py B8 -
1 Not sure what to do? Run some examples (start typing to
dismiss)

I editorn finns en inbyggd funktion som innebar att den gissar vad du tanker
skriva och ger forslag. Nar man dr ovan programmerare ir den funktionen
mest forvirrande sd vi borjar med att stinga av den:

Vilj settings (kugghjulet) och sedan ”Code intelligence”. Markera
”disabled”.

@ Online Python compiler, Online Python IDE, .. save u‘ run p share [
Code Python, compile Python, run Python, and host your programs and ...
D Settings main.py 8 -
1 Not sure what to do? Run some examples (start typing to
- dismiss)
LL:
layout
I+.
-a side-by-side v
4|
theme
* Settings
ngnn -

code intelligence @

disabled -
disabled
enabled
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DEL 2: Operatorer

ANVANDNING AV OPERATORER - UPPGIFT A
Nu ska du fa bekanta dig med nagra sa kallade operatorer. Du har triffat

»

pa dem forut, men har dd kanske bara kallat dem for ”plus-”, ”minus-”,
?ganger-" och ”delat med-tecken”

Operatorer for de fyra raknesitten:

+ Addition
- Subtraktion
Multiplikation

/ Division
En operator ar alltsa sjdlva tecknet som visar vilket raknesitt som ska
anviandas. Om man ska kunna gora berakningar behéver man dven nar man
programmerar sitta samman variabler och/eller tal med en operator.
Exempel:

1+3

a-17

1. Borja med att ge variablerna a och b sina virden genom att skriva foljande
i editorn:
a=10
b=2

2. Vad tror du kommandot print(a+b) ger for resultat om du skriver in det i
editorns tredje rad?

3. Testa! Kor programmet genom att klicka pa ”Run”.

4. Vad ar skillnaden mellan att skriva print (a+b) och print (”a+b”)?
Testa.

Hur tolkar datorn variablerna a och b nir man sitter dem inom citattecken
(citationstecken)? Las mer om detta Niva ETT.

5. Vad hiander om du skriver in print (a,b) i programmets tredje rad?

Du ska nu dndra koden i tredje raden pa ndgra olika sitt:

6. Andra den si att programmet riknar ut differensen mellan variablerna.
Hur ser koden ut da? Testa koden. Byt plats pa variablerna i koden och
testa igen. Staimmer det?

7. Nu ska datorn skriva ut ett tal som ar tre ganger sa stort som b. Hur ser
koden ut da? Testa.

8. Hur ska koden se ut for att datorn ska skriva ut ett tal som ar halften sa
stort som variabel a? Testa.
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m. Liber

PRIORITERINGSREGLERNA - UPPGIFT B

Precis som i matematiken dr det viktigt att du anvander parenteser ratt nar
du gor rikneoperationer i Python. Du maste tala om f6r datorn i vilken
ordning den ska utfora berdkningarna.

1.

2.

Vad ir det for skillnad mellan 2+3*4 och (2+3) *4?

Andreas vill skriva ett program som adderar variabel a med siffran tva och
sedan tar summan multiplicerat med variabeln b. Han skriver:

MittTal=2+ (a*b)
Stammer programmet? Om inte, hur borde han skriva istallet?

Skriv ett eller flera egna program genom att dndra variablerna a och
b, eventuellt lagga till flera variabler samt olika operatorer. Tank pa
prioriteringsreglerna och att decimaltal skrivs med punkt och inte med
decimalkomma, dvs 4.5 istillet for 4,5.

Rikna ut ”for hand” forst och testkor sedan programmet.

Andra anviandbara operatorer ar:

Potens 4%%2 =42
/ Floor division 10//3=3 avrundar till heltal och alltid nedat,
sa 20//3=6 dven om 20/3=6,666666....

UPPDRAG - UPPGIFT C

1. Skriv ett program som beriknar omkretsen hos en rektangel dar man

kanner till bads och h6jd. Anvind dig av variabler sa du kan anvanda
formeln/formlerna for vilken rektangel som helst.

Skriv ett program som berdaknar arean hos en rektangel dir man kanner
till bas och hojd. Anvind dig av variabler s du kan anvinda formeln/
formlerna for vilken rektangel som helst.

Satt samman de tva programmen sa du far ett program som raknar ut
bade omkrets och area nar man anger langd och bredd pa en rektangel.

4. Hur skulle ett program som riknar ut arean pa en triangel se ut?
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